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Desde la quimica al mundo macroscopico

Mundo macroscopico



Llamamos punto material o partícula a un cuerpo de dimensiones
tan pequeñas que pueda considerarse como puntiforme; de ese
modo su posición en el espacio quedará determinada por las
coordenadas de un punto geométrico.

Mecánica clásica

Dos tipos de cuerpos: 
- La partícula 
- el sólido rígido, susceptible de rotar sobre sí mismo



Movimiento
unidimensional

CINEMATICA



vamos a necesitar varios conceptos como magnitudes
vectoriales: posición, desplazamiento, velocidad y aceleración

Y su relación con el tiempo que es una magnitud escalar

Algunos ejemplos que pueden ser tratados como 1 D

Corredores en ua pista Tren que se mueve en un riel

Sin embargo aquí nos interesa solo el movimiento rectilineo



Velocidad media
Supongamos un auto que se mueve por una pista recta 

Elegimos que el eje x vaya a lo largo de la trayectoria recta del auto, con el origen
O en la linea de salida. Tambien elegimos un punto en el auto, digamos su
extremo delantero, y representamos todo el vehiculo con ese punto y lo tratamos como
una partícula.

Lo primero que necesitamos para estudiar su movimiento, es un sistema de coordenadas!!



Definimos la velocidad media del auto durante este intervalo de tiempo como 
una cantidad vectorial, cuya componente x es el cambio en x dividido entre el 
intervalo de tiempo: (258 m)>(3.0 s) 5 86 m>s.



Del caso particular al general en 1D

concepto de velocidad media

El desplazamiento del auto en el intervalo de t1 a t2 es el vector 
de Pl a P2.
La componente x del desplazamiento, denotada con x, es el 

cambio en la coordenada x:

t=0 t=t1

0

t=t2

X1 X2

P1 P2

Y la variación de tiempo

(tiempo final menos tiempo 
inicial).



Velocidad media 

En el ejemplo del auto, 

La velocidad media del auto es positiva. Esto significa que, durante el intervalo, 
la coordenada x aumento y el auto se movio en la direccion 1x (a la derecha en
nuestro sistema de referencia).



Posición de un auto en función del tiempo.



Velocidad instantánea

Siempre suponemos que t es positivo, así que vx tiene el mismo signo algebraico
que x. 

vx > 0 indica que x aumenta y el movimiento es en la dirección x positiva
vx <0 indica que x disminuye y el movimiento es en la dirección x negativa. 

Un cuerpo puede tener x positivo y vx negativa, o al revés; x nos dice dónde está el 
cuerpo, en tanto que vx nos indica cómo se mueve 



Obtención de la velocidad en una gráfica x-t

En una gráfica de posición en función del tiempo para movimiento
rectilíneo, la velocidad instantánea en cualquier punto es igual a la pendiente
de la tangente a la curva en ese punto o sea, la derivada.



Aceleración

Aceleración media

Si expresamos la velocidad en metros por segundo y el tiempo en segundos, la 
aceleración media está en metros por segundo por segundo, o bien “metros por 
segundo al cuadrado”.

Aceleración instantánea

La aceleración instantánea es el límite de la aceleración media
conforme el intervalo de tiempo se acerca a cero. En el lenguaje del cálculo, la
aceleración instantánea es la tasa instantánea de cambio de la velocidad con 
el tiempo. Así,



Obtención de la aceleración en una gráfica vx-t 
o una gráfica x-t

en una gráfica de velocidad en función del tiempo, la aceleración instantánea en 
cualquier punto es igual a la pendiente de la tangente de la curva en ese punto.



amed

• Si la aceleración tiene la misma dirección que el 
movimiento, entonces el objeto aumenta la velocidad.

• Si la aceleración tiene dirección opuesta al movimiento, 
entonces el objeto está disminuyendo la velocidad.

Aceleración 



Tambien podemos conocer la aceleración de un cuerpo a 
partir de una grafica de x-t, considerando que ax es dvx>dt y 
vx dx>dt, escribimos

Donde la gráfica x-t no tenga curvatura, como en un punto de inflexión, la aceleración es 
cero y la velocidad será constante. 



Movimiento con aceleración constante

Que a t=0





Ecuación para la posición x en función del tiempo cuando
la aceleración es constante

vx=dx/dt





Resumen

MRU Vx(t)=V0

X(t)=X0+V0(t-t0)

MRUV ax(t)=a0

V(t)=V0+a0(t-t0)

X(t)=X0+V0(t-t0)+1/2a0(t-t0)



Caso particular a=g constante




