
Lámina de Caras Paralelas
Aire: n1   &  Vidrio: n2

En la interfase I vale que:

Como  N1N2 //  M1M2 
⇒los ángulos r refractado e incidente para la interfase II son =

 Ley de Snell (Interfase II): 

Emerge con el mismo ángulo pero desplazado



Coherencia
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temporal





Interferencia
Definición 0:

Es un fenómeno en el que dos o más ondas se 
superponen para formar una onda resultante 
de mayor, menor o igual amplitud
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a ¿Qué pasa si queremos sumar dos ondas que tienen las 
misma longitud?



Interferencia Constructiva



¿Qué pasa si queremos sumar dos ondas que tienen las 
misma longitud?



Interferencia por División del Frente de Onda
Experimento de Young (1801)





Diferencia de camino entre las ondas:
Asumimos que 
la pantalla está 
muy lejos.
Las ondas que 
llegan a P son 
planas (y los 
rayos son 
paralelos)







Interferencia Constructiva



Interferencia Destructiva



Un dato más: IRRADIANCIA





Es el término 
de Interferencia



Calculamos en detalle el término de interferencia:

Luego podemos usar la propiedada de la suma de los cosenos:



Diferencia 
de fase (δ)



Si queremos simplificar un poco y asumimos amplitudes 
iguales:

Entonces: 





Patrón de 
Interferencia:




