
Repaso matemático
Laboratorio 1 B – 2c 2021
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Problema 1: suma cuadrática
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Problema 1: suma cuadrática

C1 > C2

a b

→ Sumar sin los cuadrados da un número mayor.

C2

a

b

(Pitágoras)
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… y despejo r usando x = 1/0.99



Problema 2: campana de Gauss
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Problema 2: campana de Gauss

Puedo hallar el máximo de la 
función (x0) sabiendo que:

(+ la condición de concavidad negativa)

→ Único máximo en

1) Hallar el máximo.
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Problema 2: campana de Gauss

2) Demostrar que es simétrica
alrededor de μ.

Esto sucede si:



Problema 2: campana de Gauss

3) Significado de σ (desviación estándar)

A mayor σ, 
más ancha
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Problema 3: cambio de variables
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Problema 3: cambio de variables
LOGARITMOS
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Problema 3: cambio de variables

Escala semi-logarítmica

Escala log-log

Entonces:



18

Problema 3: cambio de variables

Ejemplos (1) De antes:

→ La escala logarítmica linealiza los comportamientos exponenciales

B
log(A)
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Problema 3: cambio de variables

Ejemplos (2)

→ La escala logarítmica no puede aplicarse para argumentos negativos
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Problema 3: cambio de variables

Ejemplos (3)

Y = 1 + 0.1 x



Problema 4: derivadas

¿Aumenta más el volumen con r o con h?
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Problema 4: derivadas

→ Es decir, si es “muy ancho” conviene mover h y si es “muy alto”, r.

¿Aumenta más el volumen con r o con h?



Problema 4: derivadas
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Problema 4: derivadas

Huevos en la huevera

→ Opción 1 (fácil): busco los mínimos “a ojo”.
→ Opción 2 (difícil): busco los mínimos usando derivadas.
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Opción 1 (fácil)

El mínimo valor de z posible es z(x0 , y0) = -1

Eso ocurre cuando:

(y viceversa)

x0 múltiplos pares de π
y0 múltiplos impares de π

Y al revés:

x0 múltiplos impares de π
y0 múltiplos pares de π

(x0 , y0) = (2n π, (2n+1) π ) n ε Z

(x0 , y0) = ( (2n+1) π, 2n π ) n ε Z



Opción 2 (difícil)

Los mínimos (x0 , y0) están donde se cumpla:

Y para que sean mínimos (no máximos):



Problema 4: derivadas
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Problema 4: derivadas

3. Aproximaciones (Taylor)

Por Taylor:

Entonces (restando):

→ La derivada sirve para estimar apartamientos
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Problema 4: derivadas

4. Un ejemplo


