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PRACTICA 6

Fuerza de Rozamiento. Determinacion del coeficiente de rozamiento estatico

OBJETIVO GENERAL

En esta practica se busca familiarizarse con la medicién de fuerzas a partir de la 2% Ley de
Newton y de nuevas aplicaciones como el programa Traker para obtener variables de
movimiento. En este contexto, se propone determinar el coeficiente de rozamiento dindmico
de un sistema compuesto por un plano inclinado y un objeto deslizando sobre la superficie del
plano.

MATERIALES

e MONEDA (ELIJAN LA MISMA TODOS LOS INTEGRANTES DEL GRUPO Y LA MISMA DE LA PRACTICA 5).

®  PLANO INCLINADO (UTILICEN EL MISMO SISTEMA DE LA PRACTICA 5, SIEMPRE QUE EL PLANO TENGA AL
MENOS 50 CM DE LARGO).

e  OPTATIVO: MATERIAL PARA MODIFICAR LA SUPERFICIE DE LA MONEDA

e  CELULAR PARA FILMAR O CAMARA WEB.

e PROGRAMA:
TRACKER (https://physlets.org/tracker/, https://www.youtube.com/watch?v=n4Eqy60yYUY
Tutorial tracker-mod, Tutorial Tracker)

ACTIVIDADES

ACTIVIDAD 1:

e Sistema 1: moneda-superficie original del plano

IMPORTANTE: si la superficie del plano no contrasta con la moneda, pinte la moneda o
coléquele un trocito de hoja pintada con un color que contraste.

En esta actividad se determinara el coeficiente de rozamiento dinamico utilizando el sistema 1.
Para ello, puede ayudarse con la siguiente guia:

a) Determine el angulo (oy). Para ello, Incline el plano hasta asegurarse de que la moneda
deslice sin detenerse hasta el final del recorrido. Fije el plano en dicha posicién y no lo
mueva hasta terminar esta parte de la experiencia. Calcule dicho angulo (oy) utilizando el
programa PhyPhox. (Es necesario hacer mds de una medicion? éCree posible utilizar el
valor de ode la prdctica 5 para este caso?

b) Utilice (o; = a; & Aa;) de la practica 5 si asegura tener el mismo sistema.

c) Fije el celular o una camara web para poder filmar la experiencia de modo de que la
filmacién abarque el recorrido completo de la moneda.

d) Coloque la moneda sobre el plano y suéltela mientras filma la experiencia.


https://physlets.org/tracker/
https://www.youtube.com/watch?v=n4Eqy60yYUY
http://materias.df.uba.ar/l1ba2020c1/files/2012/07/Uso-del-programa-tracker-mod.pdf
http://materias.df.uba.ar/l1ba2020c1/files/2012/07/Tutorial-Tracker.pdf
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e) Determine la aceleracidn de la moneda (a). Para ello, considere que la moneda realiza un
movimiento rectilineo uniformemente variado (MRUV), de acuerdo con la siguiente
ecuacion:

X = .xo +v0(t_t0) +%a(t_t0)2 (2)

Utilice la filmacién y el programa Tracker para obtener los valores de x (posicién de la
moneda) y t (tiempo correspondiente a cada posicion). Lleve los datos al programa de
analisis que esté utilizando y realice un gréfico x( tz) o t%(x) (éDe qué dependerd?),
considerando las condiciones iniciales de su sistema (se recomienda tomar como
condiciones iniciales: xo = 0y vy = 0; ées eso posible?). Utilice el método de cuadrados
minimos para determinar a. Recuerde colocar las incertezas absolutas en el grafico.

f) Determine el coeficiente de rozamiento dinamico u; = g £ Apg utilizando la Eq. (3):

— __ax
Uqg = tana Jeosa (3)

Optativo: Realice el mismo experimento y anadlisis de la Actividad 1, pero para un sistema
diferentes, colocando un material en la superficie de la moneda.

ACTIVIDAD 2

Coloquen en una tabla los resultados de p; de los diferentes integrantes del grupo.
Compadrenlos mediante precision y diferencias significativas.

INTERESANTE:
SI1 DESEA VER QUE SUCEDERIA EN EL CASO IDEAL, PUEDE VER DIFERENTES PAGINAS, ENTRE ELLAS:

HTTPS://WWW.CALCUVIO.COM/PLANO-INCLINADO#CASO2



https://www.calcuvio.com/plano-inclinado#caso2

